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1 Цели курса

В лекционной части курса рассматриваются инструменты оценки качества
кода и методы его повышения. Теоретическое изложение не привязано к
конкретным языкам программирования. Практическая часть курса предполагает
самостоятельную работу студентов над анализом крупных open source проектов
с целью выявления закономерностей и проблем с качеством.

Ожидается, что по окончанию курса студент будет:

• Понимать, из чего состоит оценка качества программных продуктов;
• Уметь проводить научные исследования в сфере анализа репозиториев с

программным кодом;
• Уметь пользоваться инструментами анализа качества кода.

Предполагается, что к началу курса студент умеет:

• Самостоятельно программировать на одном из популярных языков, таких
как Java, JavaScript, Python или C++;

• Самостоятельно управлять репозиторием проекта с помощью Git;
• Самостоятельно моделировать архитектуру программного проекта, используя

UML.

Лучшие студенты опубликуют результаты своего исследования на одной из
научных конференций.

https://www.youtube.com/playlist?list=PLaIsQH4uc08xyXRhhYPHh-Yam2kEwNaLl
https://github.com/yegor256/sqm
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2 Лекции

Всего в курсе 24 лекции по два академических часа (80 минут каждая лекция):

1. Lines of Code
2. McCabe’s Cyclomatic Complexity
3. Cognitive Complexity
4. Halstead Complexity
5. Maintainability Index
6. Coupling
7. LCOM 1, 2, 3, 4, 5
8. TCC and LCC
9. CAMC and NHD

10. Object Dimensions
11. Clone Coverage
12. Dead Code
13. Code Churn
14. Tech Debt
15. Code Coverage
16. Mutation Coverage
17. Function Points
18. Defects Density
19. Comments Density
20. Commits Density
21. Builds
22. Code Style
23. Static Analysis
24. Neural Metrics

Порядок лекций может меняться, а тематика корректироваться в зависимости
от интереса аудитории.

Тип аудиторий: лекционные (для лекционных занятий).

Оснащение аудиторий: наличие Wi-Fi.

3 Аттестация

В рамках курса студенты должны разделиться на группы по 1–3 человека.
Каждая группа должна выбрать одну из исследовательских тем, предложенных
на первой лекции. По выбранной теме необходимо провести исследование и
оформить его результаты в научную статью на английском языке, объемом 7–
12 страниц формата acmart/sigplan. Статья должна содержать обязательные

https://ctan.org/pkg/acmart
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разделы: Abstract, Introduction, Related Work, Method, Experimental Results,
Discussion, Conclusion и References.

Студент может также набрать баллы путем написания кода в одном из open
source репозитории.

Оценка за курс складывается из суммы баллов:

Результат Баллы

Студент представил черновик статьи (2+ страниц) до
конца первого модуля

1

Студент представил черновик статьи (4+ страниц) до
конца второго модуля

1

Студент успешно отправил 4+ pull requests 1
Студент успешно отправил 8+ pull requests 2
Студент успешно отправил 12+ pull requests 4
Студент посетил 10 или более лекций 1
Студент посетил 20 или более лекций 3
Студент отправил статью на конференцию после
разрешения преподавателя

1

Статья принята на конференции CORE-B 7
Статья принята на конференции CORE-A 10

Пересдача невозможна.

4 Самостоятельная работа

Работая самостоятельно над темой исследования, ожидается, что студент
выполнит следующее:

• Изучит существующие статьи и книги, касающиеся темы исследования;
• Сформулирует research question;
• Определит метод исследования;
• Проведет исследования и соберет данные;
• Проанализирует результаты;
• Выявит слабые стороны и опишет их;
• Сделает вывод;
• Оформит статью.

Дополнительную помощь можно получить в этой статье: Research Paper Simple
Template (и в материалах, на которые статья ссылается).

5 Литература

https://www.yegor256.com/2022/08/24/research-paper-template.html
https://www.yegor256.com/2022/08/24/research-paper-template.html
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